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STARCRAFT 2: WINGS OF LIBERTY | FALLOUT: NEW VEGAS | THE WITCHER 2 
КАМЕ а LYNCH 2: DOG DAYS | СЕШСВАРТ | PHYSIC PUZZLES | FLASH GAMES 


TOP GAMES 


“Тор Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в “Top Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 
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Fallout: New Vegas 
Obsidian Entertainment / Bethesda Softworks 


Bethesda Softworks „хвърли бомбата", Като обяви ново 
заглавие от серията на Fallout 3, а именно Fallout: New 
Vegas. Какво обаче да очакваме от предстоящия 30 шу- 
- тър, можете да прочетете 8 предварителния поглед. 


The Witcher 2: Assassins ої Kings 
CD Projekt RED STUDIO / Atari/CD Projekt/1 Ç 


Броени месеци преди появата на The Witcher 2: Assassins 
of Kings хвърляме бърз поглед Върху очакваните промени 
и нововъведения В продължението на една от най-Висо- 
Ко оценените от Критици и фенове игри за последните 
години. Ë 
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StarCraft 11: Wings ої Liberty 
Blizzard Entertainment 


Много може ga ce kaxe и изпише за играта StarCraft u nak 
няма ga е достатъчно. Все пак става Въпрос за заглавие, 
Впримчило умовете и Вниманието на цяло едно поколение 
с невероятната си атмосфера, дълбоката си история и 
не на последно място - балансирания си геймплей. Из- 
минаха цели 12 години, откаКто Blizzard ни пренесоха на 
сектор Купрулу, Където ни запознаха с тераните, прото- 
сите и зергите и оттогава не е минала и една година, 
без играта да фигурира В списъците на най-големите 
електронни състезания. Става Въпрос за едно изживява- 
не, съпоставимо с филмовото, ako говорим за динамика 
на събитията, или с една добра Книга, Която те държи 
на нокти до последната си страница. Говоря за феномен, 
чийто силни страни, дори и най-Върлите му Критици не 
можеха да оспорят. Една нао-обикновена игра, Която оба- 
че става националният символ на цяла една държава. И 
да, Все още говоря за един и същ продукт. И Как след едно 
толкова силно заглавие се Вади продължение, Когато ġe- 
новете Вярват 8 студиото разработчик и oA: o 
очакванията им са Колосални | 3 

пореден път го демонстрира 
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Kane 8 Lynch 2: Оод.Оауз 
lo Interactive / Square Enix 


Дьлгоочакваното продължение на сагата за двамата ан- 
тигерои е най-накрая на мониторите. Струваше ли си 
обаче чакането? Категорично не! 
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Cellcraft 
Carolina Biological Supply / Kongregate 


Внимание! Предстои Ви ga се сблъскате с игра, om koa- 
то рискувате да си припомните наученото от часовете 
по биология! Нека обаче сблъсъкът с представител на 
жанра „образователни игри" не е причина да подминете 
Сейсгай с пренебрежение защото играта, Която ще Ви 
представя, ё една от най-свежите и забавни симулации 
появявали се В Интернет през последните месеци. Дори 
най-Върлите фенове на жанра никога досега не са noe- 
мали съдбата на нещо толкова малко и беззащитно ka- 
то едноКлетъчния организъм! И при това организъм, от 
чието оцеляване зависи съдбата на извънземна раса om 
говорещи птицечовки! 


Physic Puzzłes "7 4 
Подбрали сме две оригинални игри за Всички читатели, 
Коцто обичат базираните на физика загадки. 


Flash Games 

Hakou от нас ,пораснаха" и Вече нямат Времето, необ- 
ходимо за задълбоченото изиграване на една сериозна, 
сложна игра. Именно myk е мястото на Flash игрите с 
тяхната оригиналност, свежест и нао-Вече - Възмож- 
ност да бъдат минати докрай 8 обедната почивка. - 
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След Като стана модерно Bca- 
Ка нашумяла Компютърна игра да 
се сдобие с безброй разширения 
u продължения, maau традиция не 
подмина и култовия 3D шутър, гар- 
ниран с множество ролеви елемен- 
mu - Fallout 3. Разбира се, играта 
разполага с няколко разширения, 
сред koumo се нареждат - Operation 
Anchorage, The РМ, Broken Steel и 
Mothership Zeta. Днес обаче Fallout З 
е на път да се сдобие и с още едно! 
От Bethesda Softworks изненадва- 
що обявиха, че през октомври тази 
година (2010) ще бъде пуснато Haŭ- 
новото допълнение В портфолиото 
на франчайза, озаглавено Fallout 3: 
New Vegas. 

Както може би Вече ce досеща- 
те (и Както подсКазва името на 
разширението), събитията и пу- 
Котевицата ще се случват В okos- 
ностите на разрушения от amom- 
ната война Лас Вегас - В Крайна 
сметка градът се намира В поста- 
покалиптичния свят на Fallout. 

За момента от Bethesda 
Softworks не разкриват фабулата 
на новото разширение, нито Каква 
ще е Крайната цел (може би убий- 
ството на най-големия злодей?!), 
но охотно споделят, че Fallout: Мем 
Уедаѕ ще предлага нови опоненти 
с подобрен изкуствен интелект (а 

някоц u omAuuHo Въоръжени), оп- 
тимизиран потребителски ин- 
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терфейс и няколко новости okono 
него, Както и дузина нови пушкала. 
Естествено, нещата ще се случ- 
Ват 86 Вегас и околностите, но 
градът няма да е такъв, Какъвто 
е Лас Вегас 8 наши дни. New Vegas 
ще се Контролира от три отделни 
фракции, koumo ще се борят за „ця- 
лата баница", Като тези, Които им 
пречат, ще се озоват 8 най-близКо- 
то гробище — maka че опичайте си 
работата и се оглеждайте много 
Внимателно! 

Bethesda Softworks обещават 
разширението да бъде пуснато за 
определени платформи, сред kou- 
то се нареждат Конвенционалният 
Компютър, Xbox 360 и PlayStation 3, 
kamo Компютърният Вариант 
ще поддържа последните Версии 
на операционната система на 
Microsoft — Windows ХР/Міѕѓа/7. 

Според официална информация 
Fallout: New Vegas ще се появи на 
пазара (както бе отбелязано по-го- 
ре) В средата на октомври 2010 г. — 
при това Както 8 Америка, така 
и В ЕВропа, но напоследък станах- 
ме свидетели на много обещания, 
koumo не се изпълняват и поради 
това е рано да тръбим фанфарите 
за новото разширение на Култовия 
30 шутър. Времето ще покаже! А 
дотогава, нека свалим от прашния 
рафт Fallout 3 и да си припомним 
„старата песен". 


Още с появата си В Края на 2007 г., 
The Witcher Веднага привлече погледи- 
те и сърцата на геймърите. История- 
та за белоКосия Вещер беше разказана 
увлекателно и подобаващо мрачно с 
почти перфектно за Времето си и Жан- 
ра техническо изпълнение. 

Вместо да отслабне през следва- 
щата година, популярността на Веще- 
ра само нарасна. Момчетата от СО 
Рго)екі RED показаха лоялност Към фе- 
новете на порбото заглавие, ВслушВа- 
ха се 8 техните съвети и оплаквания. 
Taka след серия от пачове и дребни 
промени, почти година след дебюта 
на заглавието, на пазара се появи The 
Witcher: Enhanced Edition - Версия на 
играта, Комбинираща осВен ВсичКи из- 
лөзли до момента КръпКи, и две Крат- 
ки ОС-та. Не само това, но новата 
Версия (Която Впрочем беше достъпна 
за безплатно сваляне под формата на 
един огромен пач за собствениците на 
оригинала) ВключВаше и значително no- 
добрена графиКа и анимация, стотици 
допълнителни реплики при диалозите - 
Все неща, Които показаха недвусмисле- 
но Желанието на поляците да предос- 
тавят на зеймърите не просто един 
добър продукт, а най-добрия продукт, 
на Който са опособни. 

Ето защо от момента, Когато В 
Интернет изтече първото филмче от 
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mo на The Witcher, аз съвестно запо- 
чнах да събирам Всяка информация по 
темата. Докато 8 Крайна сметКа не 
реших, че Вече разполагам с достатъч- 
но материал, за да Ви запозная накрат- 
Ко с основните нововъведения, с Които 
предстои да се сбльокате В играта, 
носеща името The Witcher 2: Assassins 
of Kings, Когато тя се появи на пазара 
след няКолКо месеца. 

The Witcher 2: Assassins of Kings ще 
използва изцяло нов графичен енджин, 
създаден специално за нея. Въпросни- 
ят, поне от поКазаните до момента 
демонстрации, с нищо не отстъпва по 
Визуални Възможности на използвания В 
Mass ЕНес! 2, Unreal 3 Engine, дори на- 
против - позволява изобразяването на 
много по-обширни и детайлни терени и 
модели на персонажите. 

Подмяната на енажина, освен oye- 
Видното подобрение Във Визията, Води 
със себе си и две други Желани промени. 
Първо, Гералт от Ривия се ө научил да 
скача, Което му помага доста по-реа- 
лиотично да преодолява дребните npe- 
пятотвия по noma ou, и Второто и поне 
за мен доста по-Важно - ще виждате 
значително по-рядко досадния надпис 
Loading. Всъщност няма да го Вижда- 
те Вообще, Като изключим началното 
зареждане на играта, а СО Projekt RED 
обещават, че Вояка ограда и Крепост, 
Която ще Видите, дори и да е някъде 
далеч на хоризонта, е реално посеща- 
ема лоКация, а не измамен gekop. 

Иоторията може и да продължава 
след Края на първия Witcher, но гейм- 
плеят, подобно на Визията“на някои от 

персонажите, е претърпял значител- 

Í ни промени. Ñ 
Вече ще можете да се движите с 
група словоохотливи МРС-та (сред 
» koumo и добре познати от минаћа- 
та част фигури Като Трис Мери- 
голд), Които оКазват реално Въз- 
действие на случващото се оКоло 
Вас В условия на Война и мир. Ще 
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срещнете нови приятели и врагове. 

Магическият Ви медальон се е ogo- 
бил с нови свойства, а бойната систе- 
ма е еВолюирала значително 8 посока 
динамичност, Като Вече няма да разчи- 
тате на смяна на отилове, а на Комбо- 
та от атаки. 

Трудните морални избори отново 
ще присьотват В действието, Като 
техният ефект Върху събитията ще е 
още по-силен от преди, но този пот ще 
имате на разположение доста по-ши- 
рок набор от екипировка под формата 
на брони и оръжия, с Които да подКре- 
пите оцлата на убежденията ocu. 

Дотук Все позитивни промени. 

Всъщноот от ВоичКо Видяно go 
момента единственото, Което разо- 
чарова, е фактот, че миниџграта със 
събирането на рисуваните Карти o Alo- 
бовните Ви завоевания ще отсъства. 
Последното Впрочем не е отстъпление 
пред цензурата, защото ceko B играта 
отново ще има, просто авторите са 
ометнали, че могат да намерят u по- 
добри начини да го Вплетат В истори- 
ята. Дали това е maka, не знам, но съм 
сигурен В следните две неща: 

Първо, The Witoher 2: Assassins of 
Kings ще се продава с рейтинг M 
(Mature - неподходяща за лица nog 17 г.) 
u Второ – играта ще бъде един от ce- 
риозните Кандидати за наградата RPG 
на 2011-а, без значение КаКВо ще изКа- 
pam на төзгяха Конкурентите. 
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Много може да сө Каже и изпише 
за играта StarCraft u пак няма да ө 
достатъчно. Все пак става Вопрос за 
заглавие, Впримчило умовете и Внима- 
нието на цяло едно поколение с Hebe- 
роятната си атмосфера, долбоката 
си история u не на последно място - 
балансирания си геймплей. Изминаха 
цели 12 години, отКакто Blizzard ни 
пренесоха на сектор Купрулу, Кодето 
ни запознаха с тераните, енигматич- 
ните протоси и ЖестоКите зерги, и 
оттогава не е минала и една година, 
без играта да фигурира 8 списъците 
на най-големите електронни състе- 
зания. Едно изживяване, съпоставимо 
с филмовото, ako говорим за динамика 
на собитията, или с една добра Книга, 
Която те държи на нокти до послед- 
ната си страница. Говоря за феномен, 
чийто силни страни дори и най-Върли- 
те му Критици не можеха да оспорят. 
Една най-обикновена игра, Която оба- 
че стаба национален символ на цяла 
една държава. И Как след едно толкова 
оилно заглавие oe Вади продолжение, 
Когато феновете Вярват 0 студиото 
разработчик и следователно очакба- 
нията им са Колосални? Е, Blizzard го 
могат и за пореден пот го демоно- 
трират. 


История 

След 5-годишно затишив Ü oek- 
тор Купрулу, собралите се буреносни 
облаци най-пооле започват да се раз- 
гарят, а събитията - да Валят eg- 
но oneg друго. А В техния епицентър 
отново ө любимецот на ВоичКи - 
маршалот Джим Рейнър. По- 
Вел отчаян Кръстоносен 
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лична Вендета) да обвали императора 
МенесК, той ще се срещне и с други 
двама познайници - мъдрия Заратул 
и Кошмарната Керигън. Това обаче са 
съставките на един Взривоопасен kok- 
тейл, Който ще разтърси галактика- 
та из основи, съюзи ще се разбиват, 
мирът ще бъде погазен от марширува- 
щите Войски. Действието 8 „Крилете 
на свободата" се разказва изцяло през 
перспективата на тераните, потомци 
на изселени престъпници от Земята. 
Кампанията преминава през 27 раз- 
лични мисии, koumo ще преведат Рей- 
Hop от оптимистичен революционен 
бунт до ход „Всичко или нищо". А до 
този Конкретен момент бившият мар- 
шал ще бъде намесен В проблемите на 
своя екипаж, помагайки на симпатичен 
учен и нейните хора, призрак-ренегат, 
мотивиран да отмъсти на Доминио- 
на, стар приятел с интересно бизнес 
предложение и Капитана на своя Кораб 
„Хиперион“ - най-големия му сомишле- 
Huk за бунта против император Менг- 
ск. През това Време ще му бъде нужна 
цялата мъдрост, за да разплете за- 
гадките, оставени от стария му npu- 
ятел и боен другар Заратул, мистичен 
протос, поставил си нелеката задача 
да научи тайни отвъд Всяко вьображе- 
Hue. И докато събитията се оплитат 
u разплитат, отВеждайки Рейнър на 
различни планети и изправяйки го пред 
мотивирани противници, нов могъщ 
Враг заплашва да залее сектора и ga 
заличи трите цивилизации. 

Цялата история е предоставена 
изключително приятно, поднасяйКи ни 
най-голямото разнообразие от миоци, 
Което една реалновремева стратегия 
(RTS) няКога е предлагала. Като npu- 
бавим Ком това уникалната атмоо- 
фера на играта, лохаща от Всяка out 
оцена и редките, но умопомрачителни 
филмчета, „Крилете на обободата", 
отВяВат ВсякаКва Конкуренция по mo- 
gu параграф. 
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Геймплей 
Говорейки за мисии, дойде момен- 


mom да споделя мнението си за играл- 
ната механика. Очакбано или не, тя 
нө търпи Корөнни промени от хита на 
Blizzard. Тук-там ө разчупена, добавени 
са нови елементи и толкова. Остана- 
лото ө полировка на өдиници и сгради, 
Като някои от тях са запазени, други 
са преработени, а трети – замене- 
ни от доста по-приятни u хитри тө- 
хни еквиваленти. Цялостната идея на 
геймплея от първия StarCraft ө налице - 
събират ое минерали u газ, строят oe 
огради, тренират oe Войски. И goka- 
то мултиплейърът на играта запазва 
един по-строг, но балансиран Bug, В oo- 
лобата игра нещата са далеч по-раз- 
нообразни - между Кампанийте uepa- 
чот е овободен да се разхожда из „Хи- 
перион" и да говори с отделните чле- 
нобе на екипажа, или да харчи опечеле- 
ните си след Вояка мисия пари. С тях 
той може да заКупи подобрения 
за своите единици, КаКто и да 
обави уникални модифи- 


Кации хола 
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оледване на зергоКи u npomooku арте- 
факти. Ako nok отандартните Войоки 
oa пионали на играча, той Винаги може 
да закупи и Впоследотвие да извиКа Във 
Всяка една мисия наемници - уникални 
единици, разполагащи с огромна мощ. 
Всичко това обогатява Кампанията u 
затова тя рядко може да омръзне. Bu- 
наги любопитството Ком следващата 
оці сцена или мисия ще Кара играча да 
продължава да играе. А мотибацията 
за прейграбане на Кампанията е oe- 
ромна - тоба са любопитотбото от 
няКолКото алтернативи, Както и Boe 
по-популярните награди (achievements), 
koumo играчът може да спечели при u3- 
полняване на Конкретни условия. 

Извън Кампанията Blizzard са ни 
приготвили доволно Количество допъл- 
нителни режими на игра. Най-любо- 
питният такъв е „Предизвикателният" 
(Challange) mog, 8 Който са натъпКани 9 
сценария, Където с определен брой egu- 
ници трябва да постигнете брой убий- 
ства за Време unu да запазите сграда 
с минимален брой Жертви. Всички те 
са от мултиплейъра на играта и това 
прави този мод добра отправна точка 
за хората, Които тепърва прохождат 
8 Ѕ'агСгаћ-а. Освен това играта срещу 
Компютърни противници сощо е Bva- 
можна, Като подобни битки са стимули- 
рани от стотици награди при победа. 

Истинският  мултиплейър обаче 
изисква специално Внимание. С новия 
Battle.net играта срещу хора ө далеч 
по-удобна и приятна. Това се должи на 
разумното разпределяне на играчите 
спрямо техните Качества В omgeAru 
лиги - медна, бронзова, сребърна и т.н. 
Всеки един различен отбор, дали ще е 
от един човек или до четирима, се no- 
отабя 8 отделна лига и няма шанс да си 


повлияем на статистиката, ako играем 
с приятелче, Което за пров пот опитва 
от играта. Още с бетата Blizzard дадо- 
ха ВозмоЖност на повечето играчи да 
се доКоснат до това изживяване и га- 


рантирам, че още на този ранен етап 
играта предлагаше повече емоции от 
Всеки друг RTS, излязъл 8 периода от 
Warcraft З досега. Това е Възможно пред- 
Вид факта, че заглавието разполага с З 
Коренно различни раси и стратегията с 
Всяка една от тях ө уникална. Все още 
липсва перфектният баланс, но ө Bv- 
прос на Време нациите ga се изравнят 
по сила и по този начин игралното изжи- 
Вяване да се доближи до онова отпреди 
повече от десет години. 


Визия и озвучаване 

За огромно щастие ЗГагСгай-ът не 
използва преработен енажин на Муагсай, 
ами Blizzard специално са оформили нов 
от нулата за тази си игра. Резулта- 
тот е налице - полирани, светещи, mu- 
гащи единици и сгради, наличието на 
физика и дълбочина на фона. Дори най- 
дребният детайл от Визуалните глезо- 
тийКи спомага за самия геймплей - при 
унищожаването на Важен пилон про- 
тосКите сгради губят сВоя мистичен 


ругото 


я 
Едва ли има съмнение, че StarCraft Il: 
Wings of Liberty ще oe превърне В ov- 
битието на годината за ВоичКи pe- 
нове на предишната част, koumo още 
я играят редовно, 12 години oneg noa- 
Вата ü. 

Проблемът е, че след. осем години 
разработка и 120 милиона, долара бю- 
джет очаквах много повече от сингъла 
на играта. 

Историята е предвидима, а много 
от мисиите са еднотипни и се свеж- 
gam до минаване през N броя чекпойн- 
тобе или оцеляване за Време. 

Забелязва се u определено изоота- 
Ване 66 Въвеждането на makmuuecku 
елементи Като приКрития и унищо- 


"Жими терени, характерни за съвре- 
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отблясъК и по този начин си личи ясно 
kou огради са активни и Кои не. Подроб- 
ност, Която опеотява Време и улеснява 
макоимално играчите. Самият енджин 
е изпълнен с огромен детайл и раздби- 
KBaHe, че даже е използван за повечето 
out оцени, без тоба да занижи цялоот- 
ното Впечатление от тях. Менютата 
u страничните панели са ясни и goo- 
татъчно семпли. За озвучаването няма 
омисъл да наблизам В детайли. Само 
трябва ga се отбележи, че музиКално- 
то оформление и Като цяло саундтра- 
Кот е епичен и перфектно се бписва 6 
атмосферата на играта. Гласовете на 
различните единици са забавни, Както 
Винаги, а B екипа от дублоори фигури- 
рат познати лица, озвучаващи Рейнър 
и Менгск от първата игра. 


Заключение 

Няма значение дали се наричате 
про-геймър или фен, Който обича ga 
отмаря пред Компютъра В почивните 
дни. Тази игра е за Всички. Тя предлага 
едно невероятно усещане за чакащите 
я над едно десетилетие и 8 същото 
Време улеснява маКсимално навлизане- 
то В нея за незапознатите. Въпреки 
Всички суперлативи, koumo изписах по 
неин адрес, заглавието има coume om- 
рицателните черти, но те не могат да 
засенчат цялостното представяне на 
играта. За огромно щастие на всич- 
Ки нейни фенове, продълженията би 
трябвало да са 8 напреднал стадий на 
разработка, maka че очаквайте сКоро 
развитието на историята. Дотогава 
не ни остава нищо друго, освен ga за- 
щитим цветовете на своята избрана 
раса В една нөпрестанна битка, om- 
Кьонати от проблемите на Земята, 6 
далечния сектор Купрулу. 


, 


менните ompameeuu, 
а нововъведенията по 
геймплея, маКар и го- 
тини, не Компеноират 
Неговата ограниче- 
ноот - срещу 120 лева 
получавате десетина 
часа забавление с една и половина дос- 
тъпни раси (има миникампания с npo- 
тосите). 

АКо приемем, че за другите аве Кам- 
паний ще броите nak по толкова, това 
покачва цената на забавлението до 
астрономическите за ЕДНА игра 360 
лева. Подчертавам дебело „една“, защо- 
mo първоначално идеята беше, Когато 
излезе StarCraft Il, да ВКлючва и трите 
Кампании Като 8 първата част. 
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АКо сте прочели подзаглавието на 
статията, значи бече знаете Какво 
мисля за Капе 8 Lynch 2: Dog Days и ako 
това Ви стига Като информация, Ви Ha- 
сърчавам всячески да не четете надолу, 
за да не си загубите Времето толкова 
безцелно, Колкото мен, доКато „играех“ 
Въпросното заглавие. Пиша играех В 
КавичКи, защото Винаги съм Вярвал, че 
игрите трябва да са преди Всичко за- 
бавни - мнение, Което обаче очевидно 
не се споделя от момите и момците от 
IO Interactive. Още ли сте myk? 

В такъв случай ще се борна малко 
назад 8 историята, за да разберете 
поне донякъде негативизма ми kom no- 
следното творение на датчаните. 

Някъде 6 далечната 1998 2., няКолКо 
месеца след премиерата на StarCraft, 
група датчани основават IO Interactive, 
а има-няма две години по-Късно на паза- 
ра се появява и техният КултоВ дебют 
Hitman: Содепате 47. Играта, естест- 
Вөно, не е перфектна - никой дебют 
не ө, но поставя силно начало на една 
от най-обичаните геймърсКи пореди- 
ци, а малкото й недостатъци са noy- 
ти напълно ототранени Във Втората 
чаот на поредицата - Hitman 2: Silent 
Assassin, излязла след още две години. 

Дотук добре, проблемът на IO обаче 
е, че от този момент нататък Като че 
Au напълно спря да се развива, защото 
Всички последвали заглавия, makap и ga 
притежаваха безспорни Качеотва, прос- 
то не успяха да достигнат Комбинация- 
та от геймплей, атмосфера и техниче- 
oko превъзходство над Конкуренцията, с 
Което се запомни Вторият Hitman. 

А заглавия имаше доста - Като се 
почне от, общо Взето, интересната 
Freedom Fighters (2003), при Която оба- 
че не можах да се отърва от чувство- 
то, че играя осакатено СТАЗ, па makap 
и с по-интересна история, мине се през 
още два епизода от сагата за Клонинга 
наемен убиец (Contracts и Blood Money), 
Които бяха прекрасни игри, но имаха 
някои проблеми, неприсощи за Втора- 
та част от поредицата, и се стиг- 
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не до излязлата през 2007 г. Капе 8 
Lynch: Dead Man. 

ГледайКи от Камбанарията на отми- 
налото Време, първият Капе 8 Lynch не 
беше особено Впечатляващо заглавие, 
НО имаше два големи kosa - прекрасна, 
wakap и леко предвидима на моменти, 
фабула и ударно присъствие В лицето 
на социопата Kane и неговата дружка 
по неволя - психопата Lynch. Звездният 
тандем от антигерои с неговата Ha- 
силстВено натрапена дисфунКционална 
обвързаност успешно беше превърнат 
8 двигател на действието и makap да 
не успяваше да Компенсира Всички He- 
достатьци на заглавието, Все пак го 
измъКВваше над средното ниво. 

Тук ще пресКоча небрежно по-ната- 
тъшните опити на IO В гейм индустри- 
ята, приели миналата година формата 
Ha Mini Ninjas, u ще отида направо на 
Капе & Lynch 2: Dog Days и нейните 
проблеми. А проблеми много! 

Порбото нещо, Което се набива на 
очи, естеотВено, е графиката, пипна- 
та В стил любителсКо Видео. Разми- 
mume избелели цветоВе, отблясьците 
от обетлинните източници В лещите, 
треперенето и друсането на образа - 
Всичко е прекрасно направено. Получава 
се обаче един ефект на предозиране. 
Особено Когато Ком Всичките останали 
ефекти се добави и замазването по вре- 
ме на тичане. В последния случай Bouu- 
Ко отаба толкова размито и неяоно, че 
често дори няма да разберете Кой Ви е 
заотрелял, защото В момента по еКра- 
на Вие имало само няКаКба постра боза. 
Това само по себе си е бял Кахър, sawo- 
то играта се минава и без да търчите. 
Същото за съжаление не ө Вярно за om- 
Кровено идистоКите положения на глөд- 
ната mouka В Критични моменти. 

НеКа обясня - Когато Ви простре- 
лят няколко поти, Вашето өкранно АЗ 
пада на земята, оставайки активно 
оттам, Което му дава Възможност 
да допълзи до прикритие и да „отръ- 
cka" нараняванията за няКолКо секунди. 
Много често обаче при Вашето пада- 
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не Камерата заема такава позиция, че 
Виждате 8 центъра на мерниКа си оВо- 
ята собствена глава и не само че не 
можете да се прикривате успешно със 
отрелба, защото тя Ви пречи да Вижаа- 
те противника, но не можете да Bugu- 
те и потенциалните укрития. 

И понеже съм 8 настроение да се 
заяждам - след Като няКой очевидно 
търчи с Камерата до Вас и снима, КаК 
nok нищо не му се случи при цялата 
патаКлама? Или Всички пазят „фото- 
репортера"? 

За разлика от графиката, звуците 
8 играта не блестят с абсолютно ни- 
що - диалозите са скучни и еднообраз- 
ни, изградени основно от псувни, Като 
почти цялата „химия“ между героите 
от първата част се е изгубила. 

Историята пок е станала напълно 
предвидима и праболинейна - алтерна- 
тивните финали от първата част om- 
сьстват. Много ми се исКа да Ви я раз- 
Кажа, за да се убедите, че съм прав, но 
някак ще се воздоржа. Ще kaxa само, 
че Lynch пак убива Когото не трябва 


(Каква изненада) и с това се оплесКва 
Всичко. 

Болезнено се усеща и отсъствие- 
то на гениалния Jesper Kyd - главния 
Виновник за озвучаването на пореди- 
ците Hitman и Assassins’ Creed, Който 
стоеше и зад музиКата на порвия Капе 
в Lynch. Вярно, ЇО се гордеят o намере- 
ните му замеотници, но от това, Кое- 
то чух - неоснователно! 

Най-големият грях на Капе & |упой 
2 обаче е, че за игра, Която разчита 
единотвено на преотрелките Като дви- 
зател на историята, Въпрооните прес- 
трелКи хич не са впечатляващи. Не че 
няма достатъчно Количество опоненти 
(Въпреки че от КачеотВото има още 
много да се Желае), но системата за 
прицелване е откровено нөдогаВа, а 
пушКалата са небалансирани и се усе- 
щат преКалено немощни Ü ръцете Ви. 

В много олучаи се оказва, че щурмо- 
Вите пушки са по-безполезни на далеч- 
ни разотояния от добрия стар shotgun, 
а пистолетите се ползват само доКа- 
то имате на разположение Жив щит, и 
то по принуда. Положението с целия Ha- 
бор от пушКала е толкова абсурдно, че 
на моменти се чудех дали не играя ня- 
Кое RPG, Кодето уменията ми с орьжи- 
ето зависят КолКото от моите peak- 
uuu, толкова и от сложна система om 
сметКи със статистиките на героя. 

Това, естестВено, не е maka. Прос- 
то играта е неКадорно направена. Поне 
да ми бяха дали един нож да се пробвам 
да се разправя с Враговете В стил Рам- 
бо, ама нейсе... 

ОсВен посредствените престрел- 
Ки, заглавието предлага и ВъозмоЖност- 
та на определени места да хворлите 
по Враговете туба с бензин/бутилка 
с газ, Които да Взривите с изстрел. 
Гранати няма, maka че се налага да се 
справяте с подръчни средства. 

Ako и тоба не помогне, на помощ 
идва системата за укрития, Която е 
реализирана на принципа „това го Ви- 


дяхме някъде, ама не разбрахме kak 
работи". Няма смисъл да Коментирам 
повече по Въпроса. 

Вероятно се чудите дали след тол- 
Коба Критики В играта Все nak има He- 
що, Което да си заслужава. 

Вкусове Всякакви и много хора по 
Интернет форумите твърдят, че ma- 
Коба нещо има, без обаче да се наемат 
ясно да го дефинират. За мен лично 
най-доброто Качество на играта е фа- 
Ктът, че овършва бързо. 

Не съм сигурен Колко от Вас 6u- 
ха погледнали на това Като на плюс, 
предвид фаКта, че се продава за цели 
77 лева, но за мен Като ревюшращ беше 
плюс, защото значително okvou Конта- 
kma ми о играта © 

Воощност НЕ, излогах Ви, без да uo- 
Кам. Kane 8 Lynch 2: Dog Days има два 
потенциални плюса — единият е npu- 
личният изкуствен интелект на дру- 
гарчето Ви Kane (този пот играете с 
Lynch), Който е достатъчен да не Ви 
умира В ръцете и да се налага да npeu- 
гравате заради него. Вторият е инте- 
ресният Като идея мултиплейър - UHO- 
Вативните режими от миналата част 
са доразвити и допълнени. За съжале- 
ние обаче неКадърно реализираното 
прицелване и системата за прикриване 
си Казват тежкКата дума и тук u осака- 
тяват преживяването дори повече от 
фаКта, че наличните Карти са силно 
ограничени КоличествВено. 

И maka, след Всичко Казано дотук, 
КакВо следва да обобщим за играта? 
Капе & Lynch 2: Dog Days е заглавие, 
Което се издига над посредственост- 
та само благодарение на стилната 
си Визия. Добрите му елементи обаче 
не могат успешно да балансират eg- 
нотипния и изключително ограничен 
геймплей, поради Което мога да го пре- 
поръчам само 8 случай, че сте заКле- 
ти фенове на порвата част и сте се 
привьрзали Ком антигероите Като Ком 
близки роднини. 


ПЕРЛ 
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Краят на света наближава! Гибел 
и смърт грози Воички! Метеорит ще 
изтрие Всяка птицечовка от лице- 
то от планетата! Когато биолози- 
те Спайк, Сидни и садистичният им 
робот помощник научават зловеща- 
та новина от побъркания Кмет на 
ПтицечоВКополис, me нито за миг не 
подлагат на съмнение неовързаните 
му бротвежи, а се залавят да измис- 
лят план за спасение на своя род. За 
соЖаление не разполагат с нищо OC- 
Вен последния си експеримент - ге- 
нетично модифициран едноКлетъчен 
организъм. Осъзнавайки обреченост- 
та на овоята планета, на учените 
хрумва нестандартна идея - pewa- 
Ват ga Ввложат ДНК на своя nmuue- 
човсКи род В своето създание и ga 
го изстрелят Ü Космоса Ком далеч- 
ната планета Земя, Кодето малкият 


| оду tiri d trevas ni (гадам ш 
WU 
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организъм ще има на разположение 
милиони години да oe развие до пти- 
цечовка (и хиляди други ооздания, 
Както ое оКазва Впоследотвие). Но 
дали слабият организъм ще оцелее 
Във Враждебната извънземна ореда? 
Спайк и Сидни oe нагорбват о Hene- 
Ката задача да подготвят обся eg- 
ноКлетъчен дребоськ за тежкия Жи- 
Вот на далечната планета. Между- 
Временно роботът помощник не Крие 
пренебрежението си Ком организма 
и се Возползва от всяка ситуация да 
докаже несьворшенството на орга- 
ничния Живот, Като подлага еКопе- 
роменталната КлетКа на постоянни 
атаки от бактерии и Вируси. 

НеКа забавната история и леКо- 
вати персонажи не Ви подльгват - 
СейсгаН е изключително сериозна и 
задълбочена игра, Която успешно 6a- 
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У; од НА РЕДАНОВРЕМЕВА СИМУЛАЦИЯ НА КЛЕТЪЧНО НИВО! 


ланоира между образователната ou 
роля и оложен, многоплаотоВ гейм- 
плей, подлагащ на изпитание Въз- 
можностите Ви да регулирате pe- 
суроите и да планирате развитието 
на поверената Ви КлетКа. Авторите 
са успели да постигнат невозможно- 
то за образователна игра - тя нито 
за миг не се натрапва на играча ovo 
скучни обяснения и представя Ва- 
Жните Жизнени процеси на КлетКата 
чрез игрови механики. Всеки геймър 
ще открие прилики между Живота 
на едноКлетъчния организом U уп- 
равленивто на база B реалновреме- 
Ва стратегия. НуКлеотидот e „цен- 
тралната база" на Вашата Клетка. 
Той произвежда рибозоми, koumo са 
„строителите“ и чиято задача е да 
пренасят ДНК до Ендоплазмения ре- 
тикулум - „фабриката“ на Вашата 
КлетКа. ВсеКи органел, Който u3- 
гражда Вашата КлетКа, ө „сграда“, 
посторена от ретикулума. За стро- 
өжа на КлетКата са необходими три 
Важни ресурса - нуклеинова Кисели- 
на, аминоКиселини и глюКоза. Ваша- 
та КлетКа може да се движи из xpa- 
нителната течност под микроскопа, 
но авижението й струва енергия. 
Енергията ое произвежда от заха- 
ри, обработвана от „електрическата 
станция" митохондриите. Но освен 
че произвеждат енергия, митохон- 
дриите отделят свободни радикали, 
koumo тровят КлетКата и трябва да 
бъдат изхвърляни. Апаратът на Гол- 
уЖи е „пречиотвателната отанция" 
на КлетКата и произвежда липозоми, 
koumo разпадат излишни или повре- 
дени орсанели до аминокиоелини и 
пероКсизоми, поемащи оВободните 
радикали и отвеждащи ги u3ÜoH ma- 
лото. ИзлишьКот на глюКоза, Който 
митохондриите не омогват да обра- 
ботВват, се превръща 8 мазнина, koa- 
то подхранва Клетъчната мембрана 
и прави КлетКата по-масивна и no- 
трудна мишена за Вирусите. Когато 
е атакувана от Вируси, КлетКата 
произвежда ензими, koumo са Вашите 
„Войници", а убитите Вируси oe pas- 
падат go аминоКиселини - награда за 
успешното оправяне с Врага. Въпре- 
Ки пороя от термини, Всички процеси 
са реализирани с познати на геймъ- 
pume механиКи. 
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Internet Explorer 7 или друг браузър, 
Flash 10, свободно Време 


След първите няколко мисии, чия- 
то измамна лекота ще Ви остави с 
Впечатление, че играта не изисква 
от Вас Каквито и да е гөймърски ka- 
чества, бързо ще осознаете, че 6 
един миг образователните описания 
секват и играта става наистина 
предизвикателна. Сейсгай очаква om 
Вас ga балансирате ресурсите на по- 
Верената Ви Клетка, да приоритизи- 
рате обмяната на веществата, He- 
обходими за оцеляването й и Винаги 
да очаквате поредната Вирулентна 
заплаха, осигурена от безмилостния 
робот. На места ще трябва да реа- 
гирате почти мигновено и при серцо- 
зен недостиг на ресурси. Очаква Bu u 
изненадваща промяна В правилата - 8 
някои от мисиите КлетКата Ви дори 
ще трябва да развие фотосинтеза и 
да започне да произвежда глюКоза от 
олончевата оветлина! За съжаление 
броят миоци и разнообразието Като 
цяло е малко и точно Когато уовоите 
играта, Ви очаква нейният финал. 

ЖиВотът на едноКлетъчния ор- 
ванизъм може да е Кратък, но Както 
играта ни учи - изключително инте- 
реоен и защо не забавен! 
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SPUITTER 


B Splitter 2 целта J e gooma npooma: 
премеотете топчето на указаното 
мяото. Единственото Ви оръдче на труда 
е острие, o Което можете да разрязвате 
соливни материали. Резултатът е 
Впечатляващ, дори и Ковато отделяте 
парчета от обикновен Квадратен блок. 
Всяка произволна, създадена от Вас 
частица се държи реалистично. Играта 
запазва адекватност дори и Когато 
наполните целия екран с малки Косчета 
и трески. 

Променяйки нивото o прорезите 

Gue помагате на топчето ga 
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EUGENE КАНАТАЕУ 


oe прибере у дома. Бихте могли да 
oe опитате ga режете на оляпо, 
надявайки се на това случайността 
да Ви помогне. Подобни дейотВия обаче 
няма да Bu доведат до успех. Немалко 
препятотбвия uguok@am  ловичеоко 
миолене и нестандартен подход. В 
нивата има различни механизми, чудати 
и забавни поотройки. Разрушенивто на 
едно нещо е съзидание на другої 


Тази малка и симпатична игрочка 
oe препоръчва на деца от Всичкш 
Възрасти. © 
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Минимални изисквания: 


Процесор: 24 GHz 
Памет: Í Гбайт 
Видеокарта: 1281М басота 


със Shader Model 2.0 
HRucko8o пространство: 500 Мбайта 
0С: Windows XP/Vista/7 
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W У 


"я 


прят сюрреалистичн пар! 


> 
МЕСТОВРАВК 


дапълнена 


отран редмети зощеоств алт 


camo анил НЕ имулация, и Кап |C Indosil 


Бре DI JUMO 


aKmo ga роменяте гравитацията, akpobamume намират 
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http://phuce.com/uploads/queens/release 
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Queens е преживяване, Е 
Което е трудно да предста- 

Ba, бөз ga Ви разваля изнена- | yan not 
дата, maka че или може ga ми 

се доверите и да го Видите 

Веднага, или да продължите 

да четете. 

НакратКо, поемате pona- " 
та на съпруга на зъл Крал със 
оиня брада. ВоичКи, Които oa 
чели приказката за Синята брада Като деца, могат да oe 
досетят накоде отива цялата история. Кралят изпраща 8 
омортоносно подземие поредната си съпрува при най-мал- 
Кото подозрение за Каквато и да е некоректноот от нейна 
отрана. 

Това, Което ме порази, беше, че Когато умра B подземие- 
то, аз не започвам отначало, а продолжавам със следваща- 
та Кралица (Която има свое соботвено име и Външен Вид). 
Тоба дребно наглед решение прави играта изключително 

š мрачна и реалистична. 


Минимални изисквания: 
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LITTLE WHEEL 


http://www. fastgames. com/littlewheel. html 


Little Wheel e мястото, B Което бизуалният стил на 
Windosill u Limbo си правят среща. И тук има заигравка с 
триизмерни обекти Във Flash (макар и не толкова Впечатля- 
Bawa), а Всички герои и обекти В обета са изрисувани Като 
черни силуети. 

Историята е следната: 8 Града на роботите се случва 
незначителен инцидент, Който довеЖда до сериозна авария, 
лишаВваща целия град от електричество. ВсичКо застиба и 
потъва В сон за стотици години. Един ден случайна светкКа- 
Вица сьбужда и зарежда главния герой. Той трябва да стигне 
до електроцентралата и да съживи сьбратята си. 

Играта трае оКоло 10 минути u загадките са твърде лес- 
ни, maka че причината да ми хареса Little Wheel се Крие В при- 
ятния Визуален стил и атмосфера. Друга интересна игра от 
същите автори, Която мога да препоръчам, е Модо-Модо. 


В Опо Run поемате ролята на динозавър, Който се опит- 
Ва да избяга от неизбежното: гибелта на Воички същеотва 
от неговия Bug. ОКоло Bao падат метеорити, стеле oe дим, 
еКоплозии разкъоват многострадалната земя, докато мал- 
Кото динозавьрче под Ваш Контрол прави невъзможното, за 
да се onaou. Не ome сами: хищници и тревопасни, малки и 
големи гущероподобни сощеотбва торчат паниКьосано okono 
Вао В опит да се измъкнат от огнената отихия. 

Полезно ще е не само да се грижите за себе ou, а да 
собирате и изоставени динозавърсКи яйца, koumo ще гаран- 
тират, че Животът на Вашия Вид няма да се овърши с Вас. 
Летящи птеродаКтили могат да Ви пренасят на Кратки paa- 
отояния - Возползвайте се от услугите им. 

Накратко, цялата игра 
е тъжна и горчиво смешна 
едновременно. Ще уточня, 
че не е от онези безКрай- 
ни обречени бяготва В omun 
Саппабай или Robot Unioorn 
Attack. Има различни пътища 
и няКолКо финала, заради kou- 
то си струва да се борите. 


